Défausser la carte ;
Sur une planéte €, un des oceu-
. pants doit entretenir sa popula-
tion locale en dépensant 1
énergie par pion.

, Les pions non entretenus peu-
vent s’enfuir sur le Soleil (gratuit)
. et changer de couleur (votre
choix).
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Prisonniers

Défaussez la carte aprés un |
combat que vous venez de

' remporter (avant que le perdant

ne se replie sur le soleil).

L Vous pouvez transformer dans

votre couleur tous les pioﬁs';

' survivants du perdant.
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Défaussez la carte aprés un |
} combat que vous venez de-
remporter (avant que le perdant
ne se replie sur le soleil). ]
. Vous pouvez transformer dar_ls-"
votre couleur tous les pions
' survivants du perdant. ' '




