6 cartes Politique d'Exploration

e Elles vous donnent le type des Mondes que vous devrez coloniser avec au minimum 1
oneatit mavicuel I POpUlation ou 1 Usine. Votre objectif est divisé en deux parties.

Vous devez ocouper seul 3
mondes avecun carré blanc

————8 « Lapremiére décrit les 3 Mondes dont vous devrez étre le seul occupant. Pour valider ce pre-

e rae oo || Mier objectif vos pions devront étre strictement les seuls occupants du Monde, sans autre pion

Chaque Monde peut étre o~ r R "
soit une planéte inhabitable
pelins e adverse ou carte "Civilisation ET".

renece v 14 o La seconde partie donne le type des 4 Mondes que vous devrez obligatoirement occuper avec
=Y au minimum 1 autre joueur ou des extra-terrestres (carte "Civilisation ET").

Vous devrez avoir accompli les deux parties de votre objectif pour prétendre alavictoire. Si plusieurs joueurs remplissent leur
mission en méme temps, le vainqueur est celui qui possede le plus de pions Population. En cas de nouvelle égalité, continuez
la partie jusgu'a ce qu'un joueur se démarque.

78 cartes Evénement

Elles comportent toutes un texte auquel se référe une illustration et un titre. Dans un angle figurent aussi 2 ou 4
logos de popul ation.

* Leslogos de population sont utilisés pour céer de nouveaux pions Population. Vous devrez

réunir pour cela 3 cartes ayant la méme disposition de leurs logos.

W im ] * Letexte est utilisé pour modifier le cours du jeu en vous donnant un avantage ou en pénal-
COOperauon Localel isant un adversaire.

| Fiaces etie cate surun onde. | N€ cherchez pas & apprendre les textes dés maintenant, vous les découvrirez en cours de jeu. Aprés

i Aucun combat ne peut sy §

serauler. Chasue wecupan: | QUElQUES parties, vous mettrez en place de nouvelles combinaisons entre les effets des cartes qui aug-
e e semere 2 | menteront vos chances de gagner.

e e ©T i Pour appliquer I'effet d'une carte, suivez simplement son texte pas & pas. Si vous avez un doute sur I'ap-

J plication d'un effet pour une situation particuliére, vous déterminez entre vous votre propre interpréta-

tion. Vous pouvez jouer un effet négatif contre vous-méme ou un effet positif envers un adversaire. Vous pouvez jouer une carte

Evenement soit pour créer de la population, soit pour son effet, mais pas pour les deux en méme temps.

52 cartes Systeme Solaire

Vous les assemblerez en cours de jeu pour composer |es nouvealix systémes solaires découverts. Il y a plusieurs
types de cartes Systémes Solaire.

6 planétes de départ. 10 soleils. . :
e Ce sont les Mondes dorigine de !l sont au centre de chague wst_erlne B soei 12
KJ : chague joueur. Ils sont tous iden- solaire. _Letcarte Soleil représente aussi I'e- 5
. ' tiques, seul leur nom change. Ces SPace sidérdl entre les Mondes du sys- B8
‘ mondes ne comptent pas pour les €me. Les chiffres indiqués sur chaque @8
-, objectifs. Leur nom est inscrit sur ~ Carte sont les coordonnées du soleil, util- §
fond violet. isées pour déterminer la distance entre 2
systemes solaires.

36 "Mondes". Ce sont les Mondes qui gravitent autour des soleils. Il y en a 4 types : les planétes habitables; les planétes
inhabitables, les géantes gazeuses et les secteurs d'astéroides. Chaque carte comporte les mémes types d'informations.

Le nom du Monde. La couleur du fond Un losange bleu ou rouge.

donne son type : - g .ﬁ'ﬁ% 9& - Bleu : I'athmospheére est respirable.

- Bleu : planéte habitable (=Terre) - Rouge : la Population ne peut vivre sans athmo-

- Vert : planéte inhabitable (=Vénus) S e ‘ ‘ . sphere artificielle. Cela ne vous empeche pas dy

- Rouge : géante gazeuse (=Jupiter) ool | F Bl créer des Populations. Simplement, un adversaire

- Kaki : secteurs d'astéroides. — . p— - pourra jouer contre vous la carte "Survie" et vous
G s I devrez dépenser de I'énergie pour entretenir vos

Des carrés population et usine. e (A e, Populations (les Usines sauto-entretiennent).

Le nombre de carrés indique combiem

pions Population ou Usines peuvent étre sur le y

Monde. Vous pouvez dépasser cesvaleurs, mais sl e

vous étes alors en situation de Surpopulation (si les Populatlons

dépassent) ou Pollution (si les Usines dépassent).

Des carrés et de points noirs, gris ou blancs.

Ces figures font références aux cartes Politiques

d'Exploration, pour leur objectif individuel. Grace a
elles vous savez si un Monde correspond ou non a votre
objectif individuel.
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